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Alfanumericky displej



Retézce

* fetézec = char[] zakoncéeny "\0'

*str | !
= | Alr|d|ju|i|n]|o|[\O]
str[O] .
str(3]
str ++str
* =+ funkce pro délku retézce
* pointrova aritmetika
 ++str dokud *str!='\0'
« *str++ postinkrementace ukazatele
* vysledek: hodnota referencovana pred inkrementaci
* typicky obrat pti zpracovani retézct
e automaticka konverze *str -* bool size_t fnc( const char *str) {
_ | size_t i = 0;
* true = hodnota!=0 while( str[i]) ++i;
return i;

size t fmg( const char *str) {
size t0i = 0;
while( *str++) ++i;
return i;



Alfanumericky displej

* ==+ glyphy pro pismena
* V poznamkach na stranke cvicenia

* == 6.1 zobrazeni znaku
Cislice, znaky a-z (ignore-case), ...
@ char ~ glyph
* nezapomente na znaky, pro které nemate glyph
* inicializovana pole
* pozor na platnost index(!

funkce pro vlastnosti znakd constexpr char letter_glyph[] {..};
void displayChar( char c) {

byte glyph;
if( isAlpha( c))

 isDigit, isAlpha, islLowerCase, isUpperCase

P v i glyph = ...
e ==+ 6.2 zobrazeni kratkého retézce else
* multiplex glyph = ...
e const char * writeGlyph...;

}

zistit velikost

zobrazit max 4 znaky

2 . . constexpr byte letter_glyph [] {..};
@ kratsi - doplnit mezerami S s = @ — (Falpperiaaaia) § AT ¢ fa);



Alfanumericky displej

° == 6.3 bézici text 7aCatek
» kazdy znak postupné na vSech pozicich
e parametr: rychlost posunu =A-
» @ fetézec opakovat
* mezi opakovanimi mezery A r
* ® zacatek a konec Alrld
* dekompozice
* |low-level tfida pro multiplex zobrazeni A|lr|d]|u

* hi-level aplikacni tfida

e =+ 6.4 € rychlost a smér d|ujin

e == 6.4a ovladani rychlosti
* b1l/b2 zpomaleni/zrychleni

* b3 zména sméru i nl o
* == 6.4b ruéni posun

* bl =stop / continue n o

* b2/b3 =posunol &> o

konec




Alfanumericky displej

=+ 6.5 text zadany pres sériovou linku

v 7 vé

» zobrazuje nactené retézce jako bézZici text
* @ (teni ze sériové linky

* Serial.available, Serial.read potom, co je

* vidy béZi pouze posledni nacteny fetézec dokonéeno

* do "\n' zobrazeni

* Recodex - pfipraveny wrapper predchozi
e #include "input.h" zpravy

* SeriallInputHandler

* kde je uloZzeny nacteny retézec?
* implementace pomoci ukazatell
* pozor na zivotnost proménnych!

* ukazatel na retézec musi prezit do dalSiho béhu loopu
* podobné jako napr. glyphy pro zobrazeni v multiplexu

SerialInputHandler h;

int myfnc() {
const char* msg;

msg = h.getMessage();

. msg ....

int setup() {
h.initialize();

int loop() {
h.updateInLoop();



